o)

Stadt Boizenburg/Elbe Boizenburg = Elbe

Fliesenstadt

Amtliche Bekanntmachung der Stadt Boizenburg/Elbe

o Offentliche/nicht offentliche Sitzung des
Rechnungsprifungsausschusses

e am Mittwoch,

e den 23.03.2022

e um 18:30 Uhr

e Ort/Raum: Rathaus, Rathaussaal (EG)

Sitzungsnummer: RPA/002/2022

Tagesordnung:

Offentlicher Teil

Eroffnung der Sitzung, Feststellen der Ordnungsmafiigkeit der
Einladung und der Beschlussfahigkeit

Wahl der/des Vorsitzenden

Wahl der/des stellvertretenden Vorsitzenden

Anderungsantrage zur Tagesordnung

Billigung der Sitzungsniederschrift der vorangegangenen Sitzung vom
22.02.2022

Bericht der Verwaltung

Anfragen

Fraktionsgelder 2021

Prufungsergebnis der Belege zum Projekt Partnerschaft fur Demokratie
fur das Jahr 2021

10 Prufung Auftragsvergaben 2021

11 Prufung Vergaben im Abwasserbereich 2020
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Nichtoffentlicher Teil

12 Stand offene Posten
13 Anfragen, Mitteilungen der Verwaltung



Offentlicher Teil

14 Wiederherstellung der Offentlichkeit

15 Bekanntgabe der im nichtoffentlichen Sitzungsteil gefassten Beschlusse
lt. KV M-V § 31 Abs. 3

16 SchlieRRen der Sitzung

Die fiir die Offentlichkeit bereitgestellten Besucherpliitze sind aufgrund der derzeitigen
Situation (COVID-19) begrenzt. Die Entscheidung liber die Anzahl der zugelassenen Besucher
trifft die/der Vorsitzende des Ausschusses.

Es wird darauf hingewiesen, dass bei akuten Atemwegserkrankungen die Teilnahme an der
Sitzung ausgeschlossen ist. Liegt ein drztliches Attest vor, dass keine COVID-19 Erkrankung
vorliegt, kann die Teilnahme dennoch erfolgen.

Zutritt zu Sitzungen erhalten nur Personen, die vollstandig geimpft, aktuell genesen oder
tagesaktuell negativ getestet sind.

Mandatstrager, die nicht genesen oder geimpft sind, werden gebeten, sich spatestens 20
Minuten vor Sitzungsbeginn einzufinden, damit ein entsprechender kostenfreier Schnelltest
durchgefiihrt werden kann.

gez. Gabriele Kuhnert
Ausschussvorsitzende/r
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